
Fehlermeldungen (Server)
Network Status Error

In 100 MBit Netzen gibt es den Fehler "NETWORK STATUS ERROR ...... Client
versucht reconnect !" häufiger als bei 10 MBit Netzen, weil die eingestellten Packet
Receive Buffers des Servers oft nicht ausreichen.

Es gibt die zwei Parameter "minimum packet receive buffer" und "maximum packet
receive buffer" mit den Standardwerten 50/100. Das bedeutet, daß der Server Platz
für 50 (und bei Bedarf ausbaubar auf 100) Pakete hat, die ihrer weiteren
Bearbeitung harren. Das reicht für ein 10 MBit aus, für ein 100 MBit-Netz eben nicht.
Da braucht man zwischen 100 und 500 solcher Puffer, wieviele genau hängt von der
Anzahl der Stationen, deren Netzwerkkarten und der Art des Datenverkehrs ab.

Setzen Sie das Minimum auf 100 und das Maximum auf 500, dann sind sie
normalerweise auf der sicheren Seite. Wenn die 100 nicht ausreichen, wird es
unmittelbar nach dem Serverstart an den Arbeitsplätzen ein paar kurzfristige (aber
wirklich nur Sekunden) Pausen geben, während sich der Server im erlaubten
Umfang die notwendigen Puffer reserviert. Wieviele es dann tatsächlich sind,
können sie auf der ersten Seite des monitor.nlm nachlesen und im SERVMAN oder
manuell in der AUTOEXEC.NCF anpassen. Wenn die Puffer nicht ausreichen, gehen
u.U. massiv Datenpakete verloren und das führt zu den oben beschriebenen
Effekten.
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